KURS Al

PRZYSZt0SC ZACZYNA SIE DZIS

Regulamin konkursu

»Al dla szkoty — zdobadz grant do 5000 zt!”

§1. Postanowienia ogodlne

. Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu w konkursie ,Al dla szkoty —
zdobadz grant do 5000 zt!”, zwanym dalej ,Konkursem”.

. Organizatorem Konkursu jest Fundacja Digital University z siedzibg w
Warszawie (00-071), ul. Krakowskie Przedmiescie 13, wpisana do rejestru
przedsiebiorcoéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod
numerem KRS: 0000520112, NIP: 1182100793, REGON: 147372124,
zwana dalej ,Organizatorem”.

. Adres korespondencyjny: fundacja@digitaluniversity.pl. Strona
internetowa: https://fundacja.digitaluniversity.pl.

. Konkurs jest przyrzeczeniem publicznym w rozumieniu art. 919-921
Kodeksu cywilnego.

. Konkurs prowadzony jest na platformie konkursowej:
kursyai.digitaluniversity.pl.

§2. Definicje

. Kurs — bezptatny kurs online , Al: Przyszto$¢ zaczyna sie dzis”, dostepny
na Platformie konkursowej, zawierajgcy 6 modutéw edukacyjnych, w tym
tresci o etyce i odpowiedzialnym korzystaniu z Al.



https://fundacja.digitaluniversity.pl/
https://kursyai.digitaluniversity.pl/

2. Uczestnik indywidualny — osoba fizyczna nalezgca do spotecznosci
szkolnej (uczen, nauczyciel, rodzic, absolwent), ktéra zapisze sie na Kurs,
poda numer RSPO szkoty/placodwki oraz ukonczy Kurs zgodnie z zasadami
Konkursu.

3. Szkota/Placéwka — placéwka edukacyjna zarejestrowana w Rejestrze
Szkoét i Placowek Oswiatowych (RSPO).

4. RSPO — Rejestr Szkot i Placéwek Oswiatowych, dostepny na stronie
WWW.rspo.gov.pl.

5. Certyfikat — certyfikat ukorczenia Kursu wydawany uczestnikowi po
spetnieniu warunkdw ukonczenia i uzyskaniu wyniku egzaminu
uprawniajgcego do otrzymania certyfikatu koncowego.

6. Platforma konkursowa — serwis internetowy dostepny pod adresem
kursyai.digitaluniversity.pl, za posrednictwem ktdorego odbywa sie
rejestracja na Kurs i udziat w Konkursie; podczas rejestracji na Platformie
konkursowej Uczestnik podaje prawidtowy numer RSPO placéwki, do
ktorej przypisywane jest jego zgtoszenie.

§3. Cel Konkursu

1. Gtownym celem Konkursu jest zmotywowanie spotecznosci szkolnych do
ukonczenia Kursu i uzyskanie przez szkoty/placowki jak najwyzszej liczby
certyfikatow ukonczenia Kursu.

2. Konkurs wspiera edukacje cyfrowg, rozwdj kompetencji przysztosci oraz
odpowiedzialne korzystanie z narzedzi sztucznej inteligencji.

3. Dodatkowym celem jest przekazanie nagréd w postaci grantéw na cele
zakup nagréd rzeczowych, organizacje wydarzen edukacyjnych lub inne
inicjatywy szkolne.

84. Uczestnicy

1. W Konkursie mogg wzigc¢ udziat:
o uczniowie szkét podstawowych i ponadpodstawowych,
o hauczyciele i pracownicy pedagogiczni,


http://www.rspo.gov.pl/

o rodzice i opiekunowie prawni,

o absolwenci szkot.

. Kazda osoba moze zgtosic sie tylko raz i przypisac¢ swoje zgtoszenie do
jednej szkoty/placowki poprzez podanie numeru RSPO.

. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

§5. Czas trwania Konkursu i zasady uczestnictwa

1. Konkurs trwa od 10 lutego do 15 maja 2026 r. (wfgcznie).

2. Ogtoszenie wynikéw nastgpi 2 czerwca 2026 r.

3. W Konkursie biorg udziat wytgcznie konta utworzone na Platformie

konkursowej (kursyai.digitaluniversity.pl), przy ktérych podczas
rejestracji podano prawidtowy numer RSPO placowki.

. Do wyniku placéwki wliczani sg jedynie uczestnicy, ktorzy ukonczyli Kurs i
otrzymali certyfikat koncowy.

. Zwyciezcg zostanie placowka, ktéra uzyska najwyzszy wspdtczynnik
ukonczenia kursow.

. Wspodtczynnik ukonczenia kurséw oblicza sie wedtug wzoru:
Wspodtczynnik = Liczba uczestnikéw z certyfikatem / Liczba uczniow
placowki wg RSPO.

. Dane o liczbie uczniéw danej placowki pobierane sg z Rejestru Szkot i
Placéwek Oswiatowych (RSPO).

. Ranking placéwek tworzony jest na podstawie wspdétczynnika, o ktérym
mowa w ust. 6, wedtug stanu na dzien zakonczenia Konkursu.

. Organizator zastrzega, ze zgtoszenia z btednym lub niezgodnym
numerem RSPO mogg zosta¢ wytgczone z rankingu placowek.

§6. Nagrody

. Szkoty/placéwki, ktore uzyskajg najwyzszy wspdtczynnik ukonczenia
kurséw i zdobytych certyfikatéw, otrzymaja granty:

o | miejsce —5000 zf,

o |l miejsce —3000 zi,



o Il miejsce — 2000 zt.
. Granty bedg przekazane w formie darowizny celowej na rachunek
bankowy szkoty/placéwki.
. Grant powinien zostac przeznaczony na dziafania o charakterze
edukacyjnym oraz uhonorowanie uczniow, w szczegdlnosci na:
o zakup materiatéw edukacyjnych (np. ksigzek, e-bookdw, pomocy
dydaktycznych),
o zakup lub dofinansowanie zasobdw wspierajgcych proces
nauczania (np. licencji edukacyjnych, materiatéw do pracowni),
o hagrody rzeczowe o charakterze edukacyjnym dla ucznidw (np.
ksigzki, zestawy edukacyjne).
. Grant nie moze zostac przeznaczony na wydatki konsumpcyjne lub
niezwigzane bezposrednio z edukacjg, w szczegdlnosci na:
o zakup zywnosci i napojow (np. catering, poczestunki),
o wydatki o charakterze reprezentacyjnym,
o zakup ,gadzetdw” niemajgcych charakteru edukacyjnego.
. Szkoty/placéwki zobowigzane s3 do:
o podpisania umowy darowizny z Fundacjg Digital University przed
przekazaniem srodkow,
o przestania krotkiego sprawozdania z realizacji w terminie
wskazanym przez Organizatora (nie pdzniej niz do 30 wrzesnia).
. Kontakt z laureatami bedzie realizowany telefonicznie i mailowo na
podstawie danych dostepnych w RSPO.

§7. Uczciwosc i przeciwdziatanie naduzyciom

. Konkurs odbywa sie zgodnie z zasadami uczciwej rywalizacji i wspotzycia
spotecznego.

. Zabronione s3:

o wielokrotne zgtoszenia tej samej osoby,

o stosowanie automatycznych systemoéw zgtoszen,

o podawanie nieprawidtowego numeru RSPO,

o inne dziatania naruszajgce zasady fair play.



. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zgtoszen i
uniewaznienia udziatu w Konkursie w przypadku wykrycia naduzy¢ lub
dziatan sprzecznych z Regulaminem.

§8. Rozstrzyganie sporow

. Wszelkie spory rozstrzyga Organizator zgodnie z przepisami prawa
polskiego.

. W sytuacjach spornych strony zobowigzane sg dziata¢ w duchu
wzajemnego poszanowania i zasad wspotzycia spotecznego.

§9. Postanowienia koncowe

. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych

przyczyn, z obowigzkiem niezwtocznego poinformowania o tym na
stronie internetowej Organizatora.
. Kontakt z Organizatorem: fundacja@digitaluniversity.pl.
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