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droga do przysztosci

HARMONOGRAM PROGRAMU

ETAP I: WARSZTATY MERYTORYCZNE

[31) maj — czerwiec 2026 | online

Uczestnicy rozpoczynajg program od cyklu warsztatow rozwijajgcych kompetencje
niezbedne do realizacji projektéw oraz funkcjonowania w Swiecie technologii.

Zakres tematyczny obejmuje m.in.:

— edukacje finansowg i zarzgdzanie budzetem

— bezpieczne finanse

— dezinformacje, deepfake i cyberbezpieczenstwo

— projektowanie rozwigzan opartych na nauce i technologii
— krytyczne myslenie i analize danych

Warsztaty realizowane sg w formule online.
Kazdy z tematdéw dostepny jest w kilku terminach do wyboru (uczestnik wybiera jeden
dogodny termin dla kazdego warsztatu).

ETAP 1l: SPOTKANIA INSPIRACYINE

@ czerwiec 2026 + 2 spotkania we wrzesniu | online

Uczestnicy biorg udziat w cyklu spotkan inspiracyjnych, poszerzajgcych perspektywe i
pokazujacych praktyczne zastosowanie kompetencji przysztosci.

Tematy spotkan obejmujg m.in.:

— design thinking

— gry i gaming w edukacji

— rozwijanie sprawczosci u mfodziezy
— spotkania z popularyzatorami nauki




Kazde spotkanie odbywa sie w jednym terminie i ma charakter otwarty dla wszystkich
uczestnikdw programu.

ETAP IlI: KURS Al

[31) lipiec — sierpieri 2026 | online

W okresie wakacyjnym uczestnicy realizujg kurs sztucznej inteligencji (12 godzin).
Kurs prowadzony jest w kilku turnusach:

— 3 grupy w lipcu

— 2 grupy w sierpniu

Dzieki temu kazdy uczestnik moze dopasowac udziat do swoich planéw wakacyjnych.

ETAP IV: MENTORING | ROZWOJ PROJEKTU

[31) wrzesien 2026 | online

Na tym etapie uczestnicy wracajg do pracy nad projektami, rozwijajac je przy wsparciu
mentoréw.

Mentoring obejmuje:
— konsultacje z ekspertami
— dopracowanie rozwigzan

— przygotowanie do prezentacji projektéow

Dodatkowo we wrzesniu realizowane sg 2 spotkania inspiracyjne wspierajgce rozwoj
uczestnikow.

ETAP V: PREZENTACJA PROJEKTOW

@ 9 pazdziernika 2026 | Warszawa
Zespoty prezentujg swoje projekty przed jury programu — stacjonarnie w Warszawie.
To moment podsumowania pracy projektowej oraz oceny zaproponowanych rozwigzan.

Jury wytania 3 zwycieskie zespoty.



ETAP VI: FINAL PROGRAMU

[31) 24 pazdziernika 2026
Trzy najlepsze zespoty zaprezentujg swoje projekty podczas konferencji

Masters & Robots Youth 2026 — wydarzenia gromadzacego kilkadziesiagt tysiecy odbiorcow
zainteresowanych przysztoscig technologii i rynku pracy.

ETAP VIi: SPOTKANIA NA UCZELNIACH

@ pazdziernik — grudzien 2026

Dla wszystkich uczestnikéw organizowane sg dodatkowe spotkania na uczelniach
technicznych.

Ich celem jest:

— przyblizenie $ciezek edukacyjnych w obszarze STEM
— inspiracja do dalszego rozwoju

— kontakt ze sSrodowiskiem akademickim

W spotkaniach mogg uczestniczy¢ réwniez cate klasy, nie tylko zespoty projektowe.

NAGRODY DLA ZWYCIESKICH ZESPOLOW

Zwycieskie zespoty otrzymujg dodatkowe doswiadczenia rozwojowe:

— doswiadczenie ,Future Thinking” — projektowanie rozwigzan przysztosci

— doswiadczenie , Autoprezentacja” — jak méwic o sobie i swoich pomystach

— doswiadczenie , Wystgpienia publiczne” — przygotowanie do prezentacji na scenie
— indywidualne doradztwo zawodowe
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